





この度はシミュレーション • 
ロール プレイング ゲーム 
jgFEDA -THE EMBLEM OF 
JUSTICE 』 をお買い上げいた 
だきまして誠にありがとうご 
ざいます。 

ゲームを開始する M に、こ 
の取扱説明書をよくお i みい 
ただき、正しい使用方法でご 
使用下さい。 


• ご便用後は AC アダプタをコンセントから必ず抜いてお 
いて < だ寺い。 

•テレビ画面からできるだけ離れてゲームをしてください。 
• 長時間ゲームをすると杏は、健康のため、1時間ないし 
2時間ごとに10分〜】5分の小休止をしてください。 

• 精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や、保管 
及び強いショックを避けてください。また絶対に分解し 
ない r < g さい。 .ぐ'考 

•端子部に手を触れたり、水に濡らすなど、汚さないよろ 
にしてください。故障の原因となります。 

• シンナー、ベンジン、アルコール等の揮発油でふかない 
でください。 

•スーパーファミコンをプロジェクションテレビ（スクリ 

とうえぃほうしき せつぞく ざんぞう If んパ がめん 

—ン投影方式のテレビ)。!^接続すると、残像現象（画面 
ヤケ）が生ずるため、接続しないでください。 


ごあいさつ 


2 












ゲー厶の進め方 . 日 

エリアマップでのコマンド . 14 

町.村などでのコマンド . 20 
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せんし 


ミルドラス：ガルズ戰史 


せんえきせんねんせんそうぼっぱつ 

ミレニアム•ナイトメア戦役(千年戦争)勃発 

へいわあい ことば ち 

かつて平和や愛という言葉がこの地にもあった…… 

きょうかい しはいみんしゅうへいわとうち ひとびと 

敎会によるゆるや力、な支配は民衆を平和に統治し、人々 

か A な せいかつ きょうじゅ 

は神の名のもとにおだやかな生活を享受していた。しかし、 

A ち かのうせい しん しゅぞく しゆう •はじ 

未知なる可能性を信じた匕ューマンという種族が私有を始 
めたことに端を発したパ、競り合いは、やがて戦争というバ 

すがた か たいあじんるい しゅぞく 

ケモノに姿を変:えてしまった。匕ューマン対亜人類の種族 

かんせんそう せんねん かぞ たいせん ひぶた 

問戦争-千年をも数えた大戟への火蓋であった。 


しゆうえん よんけんじゃ 

終焉の四賢者 

しゆぞくかんせんそう 

種族問戦争マ 


t であったはずの戦争 

どろぬまか すうひゃくねん 

はいつし力、泥沼化し、数百. 

きざ ころ だれ 

を到んだ頃には、誰が 


だれ 


はじ 


せ“ぅ 

.ずの戦争^；, 4 へたへ， 

•.，.ねんとき摩讀攀?蠢^^^%缚 t % 


i: 


誰と何のために始めた 

せんそう 

戟争であるの力、すらわ 
からなくなっていた。 

うつく 

矣しいミルドラス=力- 

ち ぬ だいち 

ルズは血里られた大地 

だれ かみ のろ 

となり、誰も力埒申を。兄っていた。 

せんそう ろっ！/ゃ《ねん す ころ こうちゃく せんきょくだかい はか 

戦争も六百年を過ぎた頃、膠着した戦局打開を計ったあ 

あじんるいせい n ょく こだい 

る亞人類勢力があった。それがグルナレイムだった。古代 

ふういん でんせつ のこ 1吻うえん よんけんじや なづ 

に封印されたと1云説に残る「終焉の四賢者」と名付けられ 

さい L* •うへいき はつどう 

た最約兵器を発動したのである。これにより、匕二ーマン 

きよてん はくとうぶ 






■■■ 
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の挑点であった北東部 

あとかた たい 

形もなくなった。大 

せんいぜん 

戦以前にはメツカのあっ 

ちほう 

たこの地^は、のちにフ 
アントム：/—ンと呼 t か L 

じんせきみとう ち 

る人跡未踏の地になる。 








[ア i’:. 之ん ’ 1 . , : i'A : tA しゃ ？!^ 

終焉の四賢者によ、って 

義夢た「フ/ン U '. 




スクデリア大陸 


^2f t 


くミルドラス=ガルズ全図〉 

せんそうしゅうけつかいき •》 うしはい きざ 

戦争終結、階級支配への兆し 

せんきょう だいち かたち いつ 

戰況と大地の形を一 




ア共和国を建囷。その国は 


ニュートの2つの毛 

1 »»ぅばん むか 

によって終盤を迎える。 

し ►> ぞく 

2つの種族はバルフオぷ 

もと ぜんせかい みんしゅう しじ あつ 

カリスマを求めた全世界の民衆の支持を集めるのに、そう 

じかん ひっよう ち*うしん せいりょく 

時尸 si を火要としなかった。匕ューマンを中心とした勢力は 

はいそう つづ Iょうわせい はしら いちだいてい 


敗走を続け、バルフォモーリアが共ネ DflJ をネ主とした一帝 

こく はつれい ころ せんか おさ 


国を発令する頃に軟火は収まっていた。 

ちゅうしん 


シエナ.ブラフオードを中心としたグルナレイムとドラ 

• げんろういん せつりつ ぜんせかい とういつ かくに人 

ゴニュートは元老院を設立、全世界の統一を確認した。 


























< ルト *7 ク乜レイセス 

ていこく たいせん L»» うけつ ぜんせかい 

帝囷は大戟終結を全世界に 


治安執行という恐怖 

げんろういん とうちく 

元老院が'とつた統治区と 

せいど じじつじょう しょくみん 

いう朱攸は、事実上の植民 
地化であり、スターデリア 


せんげん とも しんそうせいき 

ると共に、新制世把（グ 

れきがんねん はつ 

ルナレイム歷）元年を発した。 

ぜんこく じちレう とうち 

全国に49の自治州と13の統治 

く せつりつ とう 

区力 efSjL された。そして、統 

ちく ひと 

治区の一つであるスターデリ 

そうとくふ げんろう 

ァにも総督府がおかれ、元老 

いん し j だいそうと< 

院はコバルトを；^終督とし 
て送り A んだ。 


t はい がた 

はその支吾己の匕ナ型として 
選ばれたのである。 

匕ュ—マンなどの植族を mmMmmmm — ummm — mmm — mrnm - 

かそう みと はんぎゃく くわだ い ちんあつ 

下層と誌め、反泛を企てたという言いがかりとその鎮及は、 

h しゅくせい よ 

まさに血の肅正と呼ぶにふさわし力、った。 

だっそうへい 

脱走兵ブライアン•ステルバート 

かそうしゆぞくだんあつ あら L ふ あ なか 

スクーデリアで下層種族弹压の嵐が吹き荒れる中、匕ュ 

ていこくぐんちあんしっこうぶたい だんあつ がわ 

—マンでありながら帝囷軍治安執行部隊という彈压する側 

そうとうさくせん 

にいたブライアン.ステルバートは、あるグリラ掃討作戟 

ぎゃくさつ ち，う じょうかん たい はんき ひるがえ はん 

(ただの; f 殺であったが）中に、上官に対し反旗を翻し、反 

ぎゃくざい ほばく ていこく きパふせいじ つよ ぎねん も 

逆罪で抽博されてしまう。帝国の恐怖政治に強い疑念を持 

ろう なか 

ったためである。牢の中で 

ていこく けつべつ 

ブライアンは帝国に訣別す 

けっしん 

ることを決心し、ついには 

だっそう かんこう だっそうへい 

脱走を敢行する。脱走兵に 

あす 

明日はあるのか？ 













++ ボタン Y ボタン 



SELECT - 1 巳ボタン 


START A ボタン 

基本操作 (蓮幫 L.R ボタンは產いません） 

+ +ボタン キャラクターの移動やコマンドを選択するときなど。 
A ボタン コマンドなどを決定させるときに使います。 

巳 ボタン コマンドをキャンセルするときなどに使います。 

X ボタン 主にユニットのステイタスを見るときに使います。 
丫ボタン 杳用しません。 

START ゲームをスタートするときなどに使用します。 
SELECT ffeM しません。 

ワンハンド操作 

左手のみで操作で杏ます(キャンプモードで変更） 

ボタンのわりあては次のとおりです0 

+字ボタン . ユニットの移動、コマンド選択など。 

L ボタン . コマンドの I 夬定時に使用します 

SELECT . キャンセルなど 


















トボタンを押すとファイル 
選択画面にろつります。 A 、 
日2つのファイルからプレ 
イするファイルを i びます。 


つづきを PLAY 


セーブデータについて 

セーブは、ゲーム中の「キャン 
プ」でおこないます。（― P .17) 
データを選んで“ロード”する 
と、ゲームが再開されます。 


FEDA THE EMBLEM OF JUSTICE 


がいよう 

一 U の概要 


プレイヤーは12に分かれた 
エリアをシミュレーション 
戦闘をしながら、ストーリ 
一を進行させます。 


はじ かた 


ゲームの 始め方 させますと、すぐにオーブ_ングへ。 

タイトル画面で、スター 


ファイルがいっぱいのとき NEW 
ゲームをするには、 A 、 B いずれ 
かを“デリート”（消す）します。 























READ〆 ？ 
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FEDA THE EMBLEM OF JUSTICE 



ィベント 

のイベントをこなすことによって、エリアマップに薪 
たなルートが開通することもあります。 


ACL 2\ ポイント、イベント 


エリアマップを進み、マッ 
プ上にあるポイントにたどり 
着くと、そのポイントの拡大 
マップ(フイールドや町など） 
に切り替わります。 


ブライアンとアインは、+? 
キーの操作によって町や村を自 
由に歩き、人々と話すことによ 

きんりん ていこくぐん うご せん 

って、近隣の帝国軍の動きや戦 
況を会]ることがで吉ます。また、 
武器の調達やアイテムの発見も 

かのう 

可能です。 


しがんへい 

志願兵 

運動のために i って 
いるブライアンたちに共感 
し、自ら部隊入りを志願し 
てくる者もいます。 














こうせん 

交戦 


敵部隊と同ポイントに! 


自分の部隊のコマを進め、敵の部 
隊や伏兵とぶつかると、戦闘フイー 
ルド t なり、戦闘状態に入ります。 



MISSION _ 指令 



その場の指揮官よ 1 ?、ミツ 
シヨン(戦闘目的)が出されま 
す。味方ユニツトを操作して 
戦闘をおこない、ミッション 
をこなすと戦闘終了です。 


せんし•よう 

そして、戦場へ 



GET READY? 

























FEDA THE EMBLEM OF JUSTICE 


しょうごう え 

[ ACT .4) 称号を得る 



戦 ii を終了すると、結果が報告されます。軍資金や 
解放軍からの成功報酬 （シェル）^: 経験値が与えられ、 
部隊の戦いぶりの評価として『称号』をろけます。 




エリアの作戦を全て終 
え、最終ポイントに到達 
すると、エリアは終了し 
ます。ブライアンたちは、 
新たなる作戦のために次 
のエリアへ向います。 















(jiCT.6) 

せんとう 


ゲームオー J 


戦闘により『ブライア 
ン』又はアイン』の HP 
が0になり戦死すると、 
ゲームオーバーです〇最 
後にセ-ブし/^ 

再挑戦して下さい0 



みかた tzb ほりよしゆうようじよ 


味方が倒された!!…捕虜収容所へ 

HP が0になった味方ユニットは、ひとまず帝国軍 
の『捕虜収容所』へ送致されます。再びユニットとし 
て部隊に復隊させるには、キャンプに戻り、プライア 
ンとアインで収容所襲撃をしなければなりません。 



いったん収容所送りになった味 

かた ぶたいへんせい 

方 ユニッ トは、部隊編成からはず 
されてしまいます （— P .17)。 


日付が 3 日進む 



GET READY? 
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FEDA THE EMBLEM OF JUSTICE 




敵部隊は _ させると、 
エリアマップから姿を消 
します。ゲー厶$進行を 
はずれて、来た道をもど 
つて残っている敵と戦闘 
することもできます。 


がめん みかた 

+ エリアマップの画面の見方 


せいてんち つきだいがつ あお いつ’ つ S た•いがつ しろ いわい つきた•いか•つ 

聖天地の月（第1月）碧き樹の月（第5月）白き祝の月（第9月） 
処女の h min ) 凱旋の角(第6月’)眼降誕の M (& o 月) 
緋の陽の月（第3月 1 )黒き踫の為(第7月‘）愁の 〆 の為（第11月’) 
巍ね餉 の月（第4月）雷鳴の 凫 （第 8 片）淡き霜の M (第12月) 


U ア9ップのコ3ン F 


FEDA は各エリアの作戦 
をこなしながら、各ポイン 
卜をスゴロクのように自分 
のキヤラを進めて行きます。 















いどう 

r 移動 


+ エリアマップのメインコマンド 

エリア上の自分の部-幸移動させるために使 
い、+字キーで進む方向を選択します。 
部隊の編成やセーブなど、ゲームの整理のた 
めに使用するコマンドです。 

そのポイントにとどまるをめに使うコマンド 
です。町や建物内に入るときに使います。 


-キヤンブ 


たいき 

待機 



エリア上では進める方 
向が矢印で示されます。 
+字キーで方向を選択 
して、 A ボタンを押し、 
YES と決定するとボイ 
ントを移動します。 




エリアマップ上の敵、味 
方とも部隊は基本的に1 
ターン内に、一歩ずつし 
か進めず、1ターンが消 
費されると、日数が一日 
分経過します。 


敵のターン 

敵（バルフォモーリア帝 
国軍）もそれぞれの部隊の 
目的に合わせてエリア上を 
移動したり、待機します。 



ON THE AREA MAP 
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キヤンフ 



自分のフエーズ内でキャンプへは甸度でも入ること 
ができます。移動や待機を決定する前に、+字キーで 
キャンプを選択して下さい。コマンド処理係に A ボタ 
話しかけると各コマンドが出ます。 


> キャンプでのサブコマンド 


キャンプ 




セー ー?'そこまでのゲ 
ームの 記録を 
セーブします 

しゅう上ろじよ せんとう たお 

収容所倒そ 

れた仲間を救 
出できます 

へんせい 

編成 

乂れる 
基 ) i &す 
瘩てる 


設定 


サウンド 

ウインドウ 

キー 
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セー プ 

キャンプで、アイン泰 
たはウィッシュボーンに 
話しかけると、 S 在まで 
イしたファイルにデ 
一タセーブすることがで 
きます。セーブを選んで、 
A ボタンで決定して下さ 
し、。キャンプ以外ではセ 
ーブはできません。 


しゆうようじよ 


捕虜収容所に行くた 
めのコマンドで、ブラ 


イアンとアインで戦闘 
し敵兵を全滅させれば、 
帝国軍に捕まった味方 
キヤラを救出できます。 
そのユニットを出擊さ 
せるには、改めて編成 
しなければなりません。 


ほか 


はなし 


他のメンバーに話を聞く 

キャンプには現在部隊に入つ 
ているキャラが部屋にいて 、 A 
ボタンを使用して会話で吉ま瓦 


※イベントや状況によって会話が変化します。 
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ゲームのコンフイグを 
選択するコマンドです。 
ステレ$モノ、ウイン 
ドウの色、コントローラ 
キー操作法が選べます。 




> トム ( AREAS で)•ジム_するコマンド << 


國 

せんとう 


へんせい 


戦闘に出撃するユニット 
キヤラを選択する コマ:/ ド 
です。 マークを 合わせ A ボ 
タンで矢印を消すと、出撃 
メンバーから外せます。 



出撃人数(最大10人） 


いれる•だす•すてる 


部隊が所有しているアイテ 
厶類をやりくりするコマンド 
です。キヤラやアイテムを選 
択して A ボタンで決定できま 
す。（巳ボタンでキャンセル） 



%せってい サウンド•ウィンドウ•キ-そうさ 


サウンド設定 キ—操作 

BlfSl 
























た W ぎ(待機) 


ェ 1 J 7± p \ 現在いるその 
ポイントに留まるときに使い 
ます。待機した - 合にも自分 
のフェーズは終了してしまい 
ます。 

町や建物などで、 STAY …… 

要塞などの施設などの内部にはいるときは、“たい 
き”を使ってその場で STAY してください。 





オリジナルの名前をつける/ 


キヤラクターの名前をかえることができます> 
“へんせい”で、名前をかえたいキヤラにカー 
ソルを合わせ X ボタンを押して下さい。 
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i 
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• II などてのコ 9 ン F 


エリア上のや村に進むと、 
齡モードになり、ブライア 
ンとアインを十字ボタンで 
歩かせることができます。 


括す • 調べる 

町の人や対象 
物の隣で A ボタ 
ンを押すと、人 
と話したり、モ 
ノを探し出した 
りできます。 



ふ 


る 



トビラの中へ ► 


时を出るときは YES で決定 
です（フェーズ終了）。町の出口 
は、エリア上で進める方向とせ 
応しています。北への出口が閉 
ざされている町からは、北に進 
む矢印は出ないのです。 

イベントをクリアすると… 













> シヨツブのコマンド く 

町には武器などを売る店が ■ 

あります。臟 i にで、 ■ 

ァィテム碰ぼれ# ■ 拳 f u : ， 

もありますが、基本的に武器1食 
は■なければなりません。1暴 


■かう （ A う） 

_ i B B I i H ^ ①店の主人に話しかける。 

©龍杨を為つキャラを i ぶ。 
(■できる—が紐する) 
m ③ a ボタンで蔆荃する。 

(巳ボタンで IlHirf に戻ります） 



園 53 ( 彘 3 ) 


① 誰のモノを売るか7+字ポ 
タンで選択する。 

② 何を売るか選択。(売値€示） 

③ A ボタンで決定（倉庫のア 
イテムは売れません） 


I 、曹•，パ 朴^' 

みせをで S (店を出 S ) 



ショップでの用事を終わら 
せたいときにこのコマンドを 
選びます。巳ボタンでキャン 
セルして買い物をやめること 
もでぎます。 
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= 


載 


とう 


闕てのコ 3 ン P 




B 


敵部隊にぶつかると、戦闘 
画面に変わり、各戦闘のミツ 
I シヨ^にあわせて敵 ユニツ ト 
と戦 y ます。 HP が□にな 
tttKBMHH ったユニットは驗齡 II です。 

MISSION (作戦指令） 

敵ユニツトを全て倒し、彘録を全 i させると戦 i は 
終了します。しかし、各戦闘には状況に応じた目的が 
あり、戦闘前 『 mission 』 で出された作戦を遂行すれ 
ば、（敵兵が残っていても)戦闘は自動的に終了します。 


W ^ 


.一 1 

.，匕こを::<。置…以 •„ 


主なミッションの種類 


てき ぜんめつ 

a. 敵ユニットを全滅させる 

いってい ちてん きよてん とうたつ 

b. 一定の地点、拠点に到達する 

c. あるターン数戦闘をこなす 

d. ボスのみ（または以外）を倒す 

してい てき いがい たお 

e. 指定の敵（または以外）を倒す 













こうげきら >* うがめん 


+戦鬪フィールド画面 



行動しているキャラ 


こつけIくひ 

攻擊目標キャラ 


► 1ターンにつき各キャラは1 

こうどう L» •'りパ 

行動で、終了すると、ユニット 

みかた あかてき へんか 

は育(味方)、赤(敵）に変化。 


せんとう 

戦闘のメインコマンド 



いどう 

移動 


こうげき 

攻擊 


とくしゆ 

特殊 


アイテム 


たいき I 

」_ | 


キャラを移動させるためのコマンド移動後に下 
記の行動を決定させます> 

鉍またはその枭で、 较擊 に敵がいる4 

答 ㈣ します。 

MP を使用して各キャラの特邊技能（魔法など） 
を S えます。 

アイテムを使ったり、味方キャラに渡すことがで 
きます。 

祛鉍族またはその镱で椅も荇 I )せず、备機するた 

めのコマンドです。 


^1 

m 

〇 
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がめん 

ステイタス画— 

戦闘中にカーソルを味方キヤラに备わせて、 X ボタ 
ンでクリックするとステイタスがみられます。 


キャラクター 



所有アイテム 


特殊技能 

マインドパワー 


► H …ヒットポイント(体力） • 

けいけんち 

► E *"— 験値 

こう if きりょく しび 1 )ょく 

► ATP …攻擊力 ^DFP ••守備力 

► AGT ••.すばやさ #MVP •••移動力 


>魔法耐性 


魔法属性（水系はフロ 
ストなど — P 29) 別の 
被 ダメージの 強さ 


敵に カーソルを 合わせると 

敵ユニットに力ーソルを合 
わせ、 X ボタンを押せば味方 
と同様にステイタスを見るこ 
とがでをます。 


















«ど5(移動） 


戦齣は、味方—敵—味方一 
敵…とい5よろに交代で行動 
します。互いの残ユニット数 

じ作んばんへんか みかた 

で、順番が変化す。味方ユ 
，ゲトにカーソルが回ってき 
たら、行動させたいキヤラ（自由に選べます）をクリ 
ック （ A ボタン）して、「いどう」を選ぶと、キヤラの 
行動可能範囲が点滅します。 



アイテム(使う J す、装備) 


アイテムをやりくりすると 
きに使5コマンドで、戦闘中 
に使えるアイテムを選択する 
と、使用可能ターゲットが点 

めつ 

滅します。 




行動をせずにユニットの順 
番を終えます。そのターンで 
のユニットの行動は、次の夕 
—ンまで行動で吉ません。 



BATTLE FIELD 
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■ 


たたか5(攻搫) 


移動（またはその場）させて钕擊を選択すると、ア 

か こうげきしゃてい なか てき ふくすう 

ニメーシヨンに変わり、攻撃射程の中にいる敵（複数 

ば あい てき せんたくご たい こうげき しか 

の場合は敵を選択後）に対し、攻撃を仕掛けます。 



武器を選択 


ターゲットを決定 


ァィンの-簡 


Epi 

_ 暑 




ていこくぐん こうげき 

帝国軍の攻擊 


戦闘アニメーション画面 
では、与えたダメージと得 
た経験値が表示されます。 
レベルアップもおこります 3 
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[E3 


とぐしゅ(特殊攻撃、魔法) 


一部のユニットは、マインドパワーを消費して特殊 

ぎ のうつか えら まほう 

技能を使います。コマンドを選び（魔法ならそのグレ 
ードも選択）射程ターゲットに使用させます。 

ひっさっゎざ 

★必殺技(ソードマンなど） 

ファイターやソードマンなどは、 
神力を集中（マインドパワー 
消黄）させ、必殺ワザで 一擎 

さつ ねら 

プライアンのソ-ドインパルス！ #を狙います。 

こうげきまほう 

★攻擊魇法(ソーサラーなど） 

こうげ裊まはう まほう 

攻擊魔法には魔法のグレードが 
あり、魔法選択後十字キーの左 
右でグレードを學択して、攻擊 
ターゲットを決定してください。 





エルのエアポルト 


かいふく ほじよまほう 

★回復、補助魔法(ナースなど） 

かいふくけい まほう 

回復系の魔法にも、グレードが 

じ さ》»う せんた （ ご 

あり、十字キーの左右で選択後、 

みかた じ かげ 

ターゲツトの味方に十字の影を 
合わせて決定させます。 


【 J9 


エリスのリメイク1 


てったい(撤退） 


いずれかの味方ユニット 
を START ボタンでクリ 
ックすると、撤退できます。 

撒退ができない戦闘もあります 



BATTLE FIELD 
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FEDA THE EMBLEM OF JUSTICE 
とくしゆぎのういちらん 

•— 特殊技能一覧 —• 

■戦士系必殺ワザ 


キヤラ 

ヮザ名 

m 

効果など 

プライアン 

ソードインパルス 

8 

射程 2 敵 1 に会心のダメージ 

アィン 

峰月斬 

6 

// 1 "1 に会心のダメージ 

ドーラ 

プリングバインド 

5 

// 3 "1 をマヒさせる 

ダン 

ハンマースイング 

8 

//1//5 に会心のダメージ 

ロイス 

フリントライアー 

10 

// 2 "1 に会心のダメージ 

シシマル 

抜刀牙居合ぬき 

10 

// 2 "1 に会心のダメージ 

ジエダ 

サンダープレス 

8 

u 2 "1 に会心のダメージ 

アービー 

レイジングプロー 

14 

// 2 "13 に会心ダメージ 

リチャード 

ファイアープレス 

10 

// 2 "1 に風系のダメージ 

ステイン ガー 

ポルトファニング 

18 

// 3 "25 に火系のダメージ 

トビカゲ 

無双手裏剣 

10 

// 2 "13 に会心ダメージ 

シム•エムス 

フレイムショット 

12 

// 3 "1 に火系のダメージ 










かいふく ほじよまほう 

回復•補助魔法 


海 


魔法名 

MP 

効果など 

リメイク# 1 

7 

味方 5*HP 約 10 回復 

りメイク# 2 

12 

"• HP 約 20 回復 

メイク# 3 

30 

味方全 *HP 約 30 回復 

トリート林 1 

3 

味方 1 *HP 約 12 回復 

トリート# 2 

5 

U • HP 約 28 回復 

トリート# 3 

9 

"• HP 全回復 

サイキックェ仆 

10 

味方 1 *MP を回復 

リペァ 

5 

毒などの味方を正常状態に回復 

アンカース 

5 

呪いの回復 

マジックバリア 

16 

敵の魔法を 3 ターン回避 

カーズ 

10 

敵の魔法を封じる 

ターンアンデッド 

12 

敵の死霊系を即死させる 

死の波動 

12 

敵を瀕死状態に追い込む 

ドレイン 

1 

敵の MP を吸収 
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こうげきけいまほう 



■攻撃系魔法 

〇© 






〇® 


，-ノ: 


魔法名 

MP 

主な使用キャラ 

ガイア#1 

10 

ソニア•ガスト 

ガイア# 2 

18 

ソニア•ガスト 

ガイア# 3 

22 

ガスト 

ガイア# 4 

30 

ガスト 




魔法名 

MP 

主な使用キヤラ 

エアボルト#1 

2 

エル.コノリー 

エアボルト# 2 

10 

エル•コノリー 

エアボルト# 3 

15 

エル 

エアボルト# 4 

20 

エル 


魔法名 

MP 

主な使用キャラ 

フロスト#1 

6 

エル•コノリー 

フロスト#2 

16 

エル.コノリー 

フロスト#3 

20 

コノリー 

フロスト#4 

34 

コノリー 


魔法名 

MP 

主な使用キヤラ 

フレア#1 

3 

ソニア•ガスト 

フレア杯2 

12 

ソニア•ガスト 

フレア#3 

18 

ソニア 

フレア#4 

24 

ソニア 


BATTLE FIELD 
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M ission end 


それぞれの戦闘が終了する 
と戦闘結果の ii がおこな 
われ、シェルや経験値のボ 
ーナスがもらえます0 


レベルアップ 

戦闘中とは別に、ミッジ 
ヨンをこなすとボーナス経 
験値が入り、この画面でち 
レベルアップすることがあ 
ります。 

称号の変化 

戦闘の方法に応じて、プレイヤーの部隊の称号が変 
化します。称号は3つの属性に合わせ9階級あり、リ 
ブラ（天秤）値のアップダウンがカギを握っていま丈 




プレイヤーの戦闘によって上下する数値で、ミ 
ッシヨン無視や必要以上の敵を殺すなどの行為で 
ポイントが下がります。その数値の収支によて 
称号が変化し、部隊の属_を決定します。 


MISSION 1 























ぞく せい 

メンバーと属性 

各キヤラはそれぞれの属性により、仲間になったり 
ならなかったりします。属性の変化によって一度仲間 
になったキヤラも部隊を去ってしま5こともあります。 


ぞくせい 

属性の 

へんか 

変化 




11 ロウ ニュ—トラル カオス 


SISS 石 N OVER 
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武器•アイテムー覧 


アイテム名 攻撃力 

使用効果 


ショートソード 

+ 8 

- 


ミドルソード 

+ 12 

- 


ファングサーベル 

~Tl4 

- 


プ □ー ドソード 

+ 16 

一 


ロングソード 

+ 18 

- 


リァバリァン ト 

+ 16 

25% でクリティカルヒット 


ニンジャブレード 

+ 17 

40% でクリティカルヒット 

ソ 

1 

ツバイハン ダー 

+ 20 

一 

K 

サムライソード 

+ 22 

30% でクリティカルヒット 

刀' 

系 

クレイモア 

+ 24 

- 

バスタードソード 

+25 

一 


カラミティエッジ 

+26 

20% でアンデッドの 効果 


卜ールブレード 

+26 

- 


スザク 

+28 

20% でクリティカルヒット 


シエイドフレア 

+30 

30% で 瀕死 


? 

一 

- 


? 

一 

- 


アックス 

+ 10 

- 


スチールアックス 

+ 12 

一 

ハ 

ン 

パトルアックス 

+ 14 

一 

マ 

| 

ヒートアックス 

+ 18 

- 


ウォーハンマー 

+ 22 

30% でクリティカルヒット 


スレッジポマー 

+ 24 

10% で即死 


ライトクロスボウ 

+ 15 

- 

ボ 

ヴ 

へビィクロスボウ 

+20 

一 

アルバレスト 

— 

30% でクリティカルヒット 

ガ 

カタパルレ < レル 

+ 25 

- 

ン 

リニァパレル 

_ 

40% でクリティカルヒット 


スピア 

+ 8 

- 


ジャベリン 

+ 12 

- 


トライデント 

+ 19 

- 

ア 

ラウディスピア 

+24 

一 


ラウンデルピルム 

- 














































攻擊力 


使用効果 


ナイフ 

ホーリーナイフ 

+ 10 

20% でクリティカルヒット 


ランス 

+ 10 

- 

ラ 

クロムランス 

+ 17 

- 

ン 

ス 

ドラグーン 

+ 22 

- 


ヴィフアランクス 

一 

? 

杖 

ソウルスタッフ 

+ 12 

- 

兵 

アタックユニット 

+ 18 

- 

器 

アサルトザック 

一 

? 

ナ 

アイアンナックル 

+ 13 

- 

ツ 

ク 

タイガークロー 

+ 17 

- 

ノレ 

シャドゥナックル 

一 

- 

0 

レザーウィップ 

+ 13 

- 

イ 

ン 

リップハウリング 

+ 17 

40% でクリティカルヒット 

プ 

イービノレレイザー 

一 

? 


#アイテム 


アイテム名 

使用効果 

レザーリスト 

戦闘中装備で防御 4 UP 

ガントレツト 

// 

防御 8 UP 

クロムフィスト 

// 

防御 10 UP 

プレードレジスト 

// 

防御 14 UP 

レーシヨン 

戦闘中使用で HP 12 回復 

フードノ くック 

// 

HP 28 回復 

サバイバルパック 

// 

HP 全回復 

アンチドウテ 

// 

異常 状態の 回復 

マインドリペア 

// 

MP 12 回復 





































帝国の統^ 

たいり 

スクーデリア大 S 
き^つために組!®さ:^ 

罗 mi 守 


ふるった 

にだい•ち と 

の大地に解 


千年戦争の末期、羊の皮を被った共 
和国として建国されたバルフォモーリ 
ア、その陰謀を予見したアンデラ•バ 
ルザークによって提唱された「理想国 
家」を^めるレジスタンス活動。この 7>r7，/ ^-^ 
運動がスクーデリアにおいて本格的なゲリラ活動を巻 
き起こし、やがてアルカディア解放軍となる。. 




ゲ 1 j ラ的な反乱組織に 
しか過ぎない解放軍。こ 
の戦局を打開すベぐ、参 
謀長コウメイが切り札と 
•してエキスパートコ.マン 
ドによる精鋭傭兵部隊の 
創設にかかった。これが 
遊撃部隊である。種族、 
思想にこだわらず、戦闘 
力のみで部隊編成された0 



コウメイ 

せんね人せんそう,で人 

4千年戦争伝 

せつ ごうわんせ人し 

説の剛腕戦士。 
智将としても 
誉れが高い。 



卜ールマン 

，磁 s の s 

師。そのクー 
ルな洞察力に 
は定評があ！)。 








I かいほうぐんどくりつだい ゆうげきぶたい 

解放軍独立第3遊擊部隊| 



千年戦争の頃より、アイン率いるゴ 
ールドアイ小隊は、軍屈指の作戦遂行 

〇つはこ § L** ぅさくせ人 

率を誇った。寄襲作戦においては、そ 
の才に長けている。しかし、終戦後ブ 
ライアンと共に帝国軍治安部隊を離鎰、 
スクーデリアにて脱走兵となる。 



^ アイン•マクドガル 


アルカディア解放軍フアイ 


35 













失踪したフィアンセを追ってスクー 

か” L * . そうさく か お 

デリアへ。彼氏の捜索も兼ねて、押し 

か て# ぶたい はい Z . 

掛け的に部隊に入り込む。 

部隊では貴重なナースである.。 















種族: アーム ドウイング 


解放軍混合部隊の 女括 士官。 铕りにな 
る女性ファイターである。一見気丈な女 
性といった印象だが、 ‘ その内面になぜか, 
悲しみを秘めている n 


ii から街へと、.決闘屋を 
しながら稼いでいるレオ族 
の男。東方文化にかぶれて 
いて、随所にそ’の影響がみ 
.られる。 
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LAW UNIT 


uo ユニ 


エリス•ウッドランド 


l 種族：アルシデア丨兵種：ナース 

千年戦争の孤巧を弓 w I き最り面倒 
を見るバーゼル村のナース。戦争 

c < かい u うぐん • さんか 

を憎み、解放軍にも参加していな 

二-» If# り X•: ち 》!> ま li*v 

い。攻擊力はないが、治癒魔法は 
i 十り知れない何かを秘めている'。 


ノリー • ラフレシア 


種族：アルシデア L 兵種：ソーサラー 


まだ覚醒しきっていないが、それ 

でも謎な綠を釦 __。 i 

分の危機を察知すると瞬間移動して 
しまう特殊能力を秦つ。なぜかアイ 
ンに、なつきはじめる。 

ロウ属性ではあるが、部隊を離れる 
ことはない。 










アービー•へクソツォー 


:力ー カル I 兵種：ベアナツグ 


&29 

'ル.ファイタ-1 


解放軍謀報員であり、元は拳法の達人 
である。以前、ナ）レティメッ.卜•フ，アイ 
亍イングて:、 対戦相手を誤って綠.してし 
まった過去を持つ。 


本土の上級ナイトの御令嬢だが、 

し冷ぎ M . たび だ • らい けん 

修行の旅に出されている。生来、喧 

か . せいかく た••ちすし す4： 

嘩もできない性格だが太刀筋は銳く、 

G い上い. f> つ. し冷わん A パかん 

代々引き継がれた手腕は圧巻。 


シェーン•ウレイドバーク 


:クラナス|兵種:ウ イ ング•ファイター 1 

いし さ •ん どう かいは'ぐん 

ロイスの意志に賛同し、解放軍 
混合部隊に所属している5 ロイ•ス 
らどのアルノス討伐を目的とした 
作戦を展開丰に帝国軍に捕縛され、 
収容所に送り込まれる。- 













兵種：ソードマン 


エル•ノースウインド 


( 
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過去に何があったかは不明だが、 

せいかく は，た人 まど〇し 7*っ 

性格の破綻した魔道士。“ギースの密 

りん . かみ. あが 

林”では神として崇められている。 


ガスト•ダークノア 


アルカディア解放軍ファイ 











元老院にあって-端!^と 
されていたが、辺境の A ス 
クーデリアの統治を委任さ 
れ総督に任命さ^る。隻眼 
のグルナレイム族である。 


コバルト•アクセレイセス 

[スクーデリア総督] 


帝国軍組!^図 


バ I ルフォモーリア帝国元老院 
スクーデリア総督府 


総#一 

ぎせいふ 

行政府 


.づルフオモーリア軍- 

(各エリアガードなど） 


しコバルト親衛師団- 


-魔猷師団 (バート） 
-妖獸師団（フレイア） 

-近衛師団（ルーク） 

rrnrn (ラセツ） 

L 甲篩_ (コロツサス） 


44 




















族：ドラゴニュート 1 兵種：ソードマン 

六ルフォモーリア帝国ス 
クーデリア統治 gsiii 。 
コバルト に： k ぐ； Afi である。 
後に解放軍に身を投じるリ 
チヤードを息子に持つ。誇 
り高きドラゴニュート。 






種族：ヒューマン|兵種：ソードマン1 

ルクソドール洱衛師団 
提督。ヒューマンという 
下層種族にありながら、 

爵位を持つ。.軍人として 
コバルトに忠誠を誓う。 



親友ブライアンと共に千年戦争末期を戦 

/i ていこくぐ A とく つい〆きぶたい わか しかん 

い抜いた、帝国軍特殊追擊部隊の若き士官。 
ブライアン暗殺の命を受けている。 • 



シェブ•ブラフ Tf 一卜 

バルフォモーリア帝国総 

すぃ はんごく ぜんとうじく し 

帥。本国から全統治区を指 


揮する。元老院の者以外に 

すがた み もの 

その姿を見た者はいない。 


タスク•ブレストレート 


ルーク•ヘックマイヤー 


/ 一卜•バルテュークス 


バルフォモ—リア帝国軍ファイル 
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種族：ダークエルフ 


種族：マシンヘッド 


兵種 


ノートマン 


ゆうげ さ、いだん ひ， k-ttr 

遊擊兵団を率いる。コバルトが自らの 
手によって開発させた “ マシンへッ彳” 

よ き かい•、ぃ せんれ人せ人そう禽-> i U ども 

と呼ばれる機械兵。千年戦争末期、驚く （ 


き成果を挙げた兵器である。 


中隊長アルノス 

ちあんしっこうぶたいへいだんらIう 

治安執行部隊兵団長であ 
つたが、部下ブライアンの 

は人ぎゃく せいたいけん 1*1 う 

反逆をきっかけに生体研究 
所に左遷されている。 


兵種:ウイザード 


妖獣師団提督。暗黒魔法 
の強大なパワ—によっての 

*ずか そんざい しん お人なし 

み自らの存在を信じる女司 

れいかん くろ 

令官。“黒のイリュージョン” 
の異名を持つ。 


種族： アーム ドウイング 



兵種:ソードマン 


W 


猟兵師団提督。トビカゲと 
同じ師の教えを仰ぎながら、 

L そう らが it>x. し くび き 

思想の違い故に師の首を切り 
法と U た過去を持つ。 
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UNIT DAT A -董ぬニットデ-夕- 

〈データの i 芳〉 

• hp ……ヒットボィントを羡す！^ 

• MP ……マインドパワーを示す数値 

• AP ……アタックポイントを示す数値 

• DP ……ディフェンスポイント貪示す数値 


しゅぞく へいしゅ 

種族一兵種ファイタ- 


HP 

12 

AP 

9 

MP 

0 

DP 

6 


• £_スト=2スタ_ 

種族一兵種ファイタ- 


HP 

10 

AP 

10 

MP 

0 

DP 

6 


•グ F 


種族ゲド 兵種ファイタ- 


HP 

14 

AP 

7 

MP 

0 

DP 

4 




隹フず クスー 

種族一兵種プリ-スト 


HP 

12 

AP 

10 

MP 

19 

DP 

7 









































•ト ル-パ， 


植族 

セントール 

兵種 

トル-八- 

HP 

14 

AP 

13 

MP 

0 

DP 

6 



♦ス クー—チ 

し ゆ, ぞく- へい. じ ゆ 

種族リーチ兵種エア•トル-パ- 



HP 

8 

AP 

12 

MP 

0 

DP 

4 

.クランクソー 

■ F — 

種族 

リザ-ドマン兵種ソードマン 

HP 

20 

AP 

15 

MP 

0 

DP 

12 

♦デモユー3ン ー 

しゆぐ； 

種族 

へいしゆ. 

ヒューマン 兵種 

? 

HP 

16 

AP 

10 

MP 

0 

DP 

10 

籲 ポーグ：/ラウアー 

mk 

ダ-クエルフ 兵種. アーチャー 

HP 

20 

AP 

22 

MP 

0 

DP 

11 
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•ブガブスブず！- 厂 

種族ウイング•ケンタウ□ス Mm エア•トル-パー 


HP 

32 

AP 

24 

MP 

0 

DP 

12 


m 


♦フアンクルフー 

種族ジャイアントゼ-兵種 I ア•ファイタ • 


HP 

24 

AP 

30 

MP 

0 

DP 

11 


•スケルトン 」 

種族アンデット兵種アンデット•ファィタ- 


爽 

祿， 


HP 

5 

AP 

50 

MP 

0 

DP 

24 


.我. 

'- W * 


H 


♦ニン ジヤ八ウフ 

種族トムドウインク兵種ファイタ- 


HP 

27 

AP 

24 

MP 

0 

DP 

9 


懸 


ネク133ンヴ- 


種族ヒューマン兵種ウイザード 


HP 

50 

AP 

38 

MP 

45 

DP 

36 


舊 



バルフォモ IU ア帝国軍ファィ 
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• ウす tr-F 

し•ゆぞく へいしゆ 

種族一兵種ウイザ-ド 


HP 

34 

AP 

22 

MP 

30 

DP 

12 


，チラず 1 夕 

しゆ,ぞく へいしゆ 

種族ヒュ-マン兵種ファィタ- 


HP 

24 

AP 

25 

MP 

0 

DP 

11 






■ おもへいしゆかいせつ| 

主な兵種解説 ■ 

FIGHTER • ファイター ® 

ユニットとしてはオールマイティーなポテンシャルを持つ。 
どのタイプの兵種にもまんべんなく攻擊できるが、 

魔法耐性にはいささか難ァリ。 

TROOPER • トル - パー • 

平地ではその機動力が武器。ランス、スピァの持ち替えにより 
接近、遠隔の両方の攻撃をする。 

SWORDMAN • ソードマン • 

機動性はかなり落ちるが、その攻擊力、防御力の高さは 
部隊内でも攻撃の要となる。 

ARCHER • ァーチャー • 

防御力、移動力に不安はあるが、 

ボウガンから繰り出す遠隔攻撃は欠点をカバーする。 

WING-PIGH 了 ER •ウイングファイター • 

ウイングファイター飛行力を生かした機動性が特盛。 

けい どうよう ぶ磨 あつ®* 

トルーパー系と同様の武器を扱う。 


























ラス 

ii ア-厶ドウイング萁 i エア.トルーパー 


WIZARD • ゥィザード • 

カオス系の魔法使いで、火、土系などの多くの強力な 
攻擊魔法を得意としている。 

NURSE • ナース • 

回復魔法を得意とするユニット。 

段駐は◦なので、驗籍の貌ょり MUk 

MACHINE HEAD • マシンヘッド紫 • 

総督コバルトの手によって開発された機械兵団。 

通常の部隊構成と同じように機能するように各兵種がある。 


AIR-TROOPER • エアトルーパー • 


トルーパーが、より¥い機動性をもったユニット。 

たいくう ぼうぎ{りパ ろてい 

対空ユニットには防御力のアマさを露呈する。 


SORCERER • ソーサラー • 


けい まはうつか #■ 1 L バ 

ロウ 糸の ユニツ トの魔法使いの総称。 

かぜ みずけい まはう つか 

風、水系の魔法を使いこなす， 


HP 

40 

AP 

35 

MP 

0 

DP 

32 


HP 

42 

AP 

25 

MP 

0 

DP 

14 




























最高の称号『フエダーイン』でエン 
デイングを迎えるには7戦略と戦 
術がアナタの部隊をかえる/ 


.• ち.かん.けい' 

ヨンとリブラ値の関係 


与えられるリブラ値は常に変化する•ある戦 
させ、ミッションエンド画面で.リブラ値の変 
わけだが、その時に入ったポイントがプラス 
“よりロウ”、マイナス方向が“よりカオス” 
をしたと評価される。 

ョンを成功させることによってポーナスボイ 
プラス”され、そこに倒した相手（敵ユニッ 
を殺したことへの“マイナス”ポイントが合 
の収支がプラスであったら、その戦闘では「口 
働きをしたことになる。ロウを目指 

さ ばう とくさく 

ナュ ' I-K 供ナ-右■笛ァ_ _ 

ョンをどう戦闘に反映させるかは、指揮官 

. はんだん ゆだ きょ（めん , 1 

レイヤニ）の判断に委ねられる局面もある。 

) ごう • ばぐぜん•しめ •• ， ，• • 

R 合によって、漠然と示される IVIISSIOINL に 

たい. だいしよ， 

対し、どう対処する 

‘じ；•さい- せんじょう 

かは、実際に戦場で 
ユニットに指示を出 

しき.かん さいりょぅ 

す指揮官の裁量であ 
ろう。その裁量こそ 
が 1 J ブラ値にはねか 
えるのだ。 














! 


ぞくせい ぶたいへんせい 

属性と部隊編成 

リブラ値によって、わが遊撃部隊に『称号』が与え 
られる。その目安として、ロウ（秩序）•ニュートラル 
(中立）•カオス（混沌）と、3つの属性がある。 

各キャラクターも属性（戦闘に対しての考え方）を 
持っていて、遊撃部隊の属性によ/りキャラ自身がこの 
部隊でやっていけないと判断すると、仲間にならなか 
ったり、部隊を去っていたりする。ロウとカオスを行 
ったり来たりしていると、いつまでたっても部隊が固 
定しないことになる。 

フェ々ーインばかりが革命成功ではない!一 

的ではない。自 
重要なのである。 
ジェノサイド（カオス最上級の称号）でも革命を成功 
させることができるのだ。ロウかカオスか、プレイヤ 
一の信念がエンデイングを変える1 
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せんじゅつへん 

戦術編 

敵の攻撃目標を||め！ 

。，敵のュニットはその i での最善手き tti けてく今と 
考えたい。つまり効果的にこちらが困るように困るよ 
うに攻撃をしてくるのだ。例えば、射程内にブライア 
ンやアインがいると積極的に歩を進めてくる。瀕死状 
態の味方ユニットや回復系のキャラに対しても同様で 
あり、射程内においてはユニットの重要度の高い者に 
襲いかかってくる。 

どの味方 ユニッ トが狙われるかを予測し、こちらの 
番手でも先手で最善手を打っておぎたい。 

ユニットの吴種を活用せよ 

ュニッ トの宾_によって Mi したとさ (•等 でも） 
のダメージが違うことも頭においておくとベタ-^だ。 
例えば、アーチャー系—飛行 ユニッ ト系はアーチャー 
が有利の様な天敵関係が存在している。これを活用す 
れば、不利なレベル差を補うことができるはずだ。 

魔法をチ I ック! 

Ai の MS にょる转翻另も ii だ。せっかくマィン 
ドパワーを消費して攻撃するのだがら、敵のステイタ 
スを見てどの系統の魔法に弱いかをチェックしておく 
ことも戦術上のポイントだ。 
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けんこうじょう あんぜん かん ちゅうい 

i れすこ眹觞や、 ii してにわたるプレイは、 
健康上好ましくありませんので避けてください。また 
ごく稀に、強い光の刺激や、点滅をうけたり、テレビ 
画面等を見たりしている時に、一時的に筋肉のけいれ 
んや、意識の喪失等の症状を経験する人がいます。こ 
5した症状を経験した人は、テレビゲームをする前に 
必ず医師と相談してください。またテレビゲームをし 
ていて、このような璋状が起きた場合には、ゲームを 
止め、医師の診察を受けてください。 


FED A CLUB 
第2次会員募集のお知らせ 



キミもフエーダのフアンクラブに入会しよう。「第2 

じに r •うかい$ぼう めいき かき じ*うし1 

次入会希望」と明記してア記の住所まで八ガキをろ 

かいひ む0|：う ていいん /<f しだい し き 

ろ。会費は無料、定員にり次第、締め切ります。 




♦会員証発行！ •- 

••丨□ナンバーが刻印されたカード 


が秦芫に 1 

• ii が I く！ •• 

…フエーダの最新情報やマル秘情報 


満載の 『FEDA EXPRESS 』 

♦イベントなどの優先招待、グッズプレゼントなど、 

盛りだくさんのお楽しみ！ 

もう L こみさき 

住所' 氏名（フリガナをつけて）、年令、 

•お申込先 

電話番号を明記して下さい。 


〒130東京都墨田区東駒形 3-3-10 ㈱ やのまん 
ゲー厶ソフト事業部 「FEDA CLUBj 事務局あて 



























